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REGLAMENTO DE COMPETICION — MICFootball’27

1. COMITE ORGANIZADOR
E1 MIC - Mediterranean International Cup estd organizado por AE MICFootball y se regird segin
las reglas de juego y normas RFEF - Real Federacién Espaiiola de Futbol y FCF - Federacié
Catalana de Futbol.
El presente reglamento describe las modificaciones de las normas y reglamentos anteriormente
detallados, adaptando este a la competicion MICFootball’27.

2. CATEGORIAS

U19 | Juvenil (F-11) Jugadores nacidos después del 01.01.2008

U18 | Juvenil (F-11) Jugadores nacidos después del 01.01.2009

U16 | Cadete (F-11) Jugadores nacidos después del 01.01.2011

U15 | Cadete (F-11) Jugadores nacidos después del 01.01.2012

Ul4 | Infantil (F-11) Jugadores nacidos después del 01.01.2013

U13 | Infantil (F-11) Jugadores nacidos después del 01.01.2014

U12-A | Alevin (F-11) Jugadores nacidos después del 01.01.2015

U12-B | Alevin (F-7) Jugadores nacidos después del 01.01.2015

F16 | Juvenil (F-11 - Femenino) Jugadoras nacidas después del 01.01.2011

3. EXCEPCIONES
En las categorias U18, U16, U15, U14, U13, Ul2-A y F16 se permite inscribir hasta un méximo
de 2 jugadores nacidos el aflo anterior a la categoria en cuestion.
En la categoria U12-B se permite inscribir hasta un maximo de 1 jugador nacido el afio anterior
a la categoria en cuestion.
En la categoria U19 no se permiten excepciones.
Todas las categorias (menos F16) pueden ser mixtas.

4. DOCUMENTACION
Antes del inicio de la competicién todos los jugadores y staff técnico deben estar debidamente
acreditados y registrado en la plataforma de la competicién.
Durante la competicién solo los miembros del equipo que estén debidamente acreditados podran
situarse en la zona del drea técnica asignada.
No es posible el registro o modificacién de jugadores y staff técnico una vez empezada la
competicion.

El responsable de cada equipo recibira de la organizacion copias del listado de jugadores. Treinta
minutos (30°) antes de cada partido una de estas listas debera entregarse al director o subdirector
de campo indicando el numero de dorsal que los jugadores llevaran durante el encuentro.

Todos los jugadores deberdn identificarse con DNI, pasaporte u otro documento oficial acreditativo
de la edad con fotografia actual. Todos los equipos estdn obligados a llevar consigo en cada partido
la documentacién de todos los miembros del equipo que acredite identidad (DNI o pasaporte)

La correspondiente revisién de documentacion se realizard antes del inicio de la competicion,
aunque también si las circunstancias lo requieren la organizacién podra repetirla en cualquier
otro momento.
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5. NUMERO DE JUGADORES & ALINEACION

No hay limitacién méxima en el nimero de jugadores inscritos por partido.

Estd permitido alinear un jugador en diversos equipos de un mismo club siempre que el equipo
donde se alinee el jugador sea de una categoria distinta y superior. En ningtin caso se podrd alinear
un jugador en otro equipo de la misma categoria o categoria inferior a la que estd registrado
independientemente de su edad.

Para las categorias de fiitbol 11, el minimo de jugadores que se debe inscribir es de 14. Para las
categorias de fitbol 7, el minimo de jugadores a inscribir son 9.

En ningdn caso un jugador podra jugar la competicién con dos clubs diferentes o dos equipos del
mismo club que participen en la misma categoria.

Para poder ser alineado correctamente deben haber pasado 5 horas entre la finalizacién de un
partido y el inicio de otro. Siempre con la previa autorizacién de la organizacién.

6. SUSTITUCIONES
Los cambios son libres sin necesidad de detener el juego, siempre bajo previa autorizacién del
director, subdirector de campo o del arbitro.
Solo se detendra el juego si el jugador sustituido es el portero, o si el rbitro o director de campo
lo ven conveniente.
Todo jugador substituido podra volver a entrar.
Todas las sustituciones deben realizarse por el centro del terreno de juego. El jugador que ingresa
al terreno de juego deberd hacerlo una vez el director o subdirector de campo le den la
aprobacion.

7. INSTALACIONES & TERRENOS DE JUEGO
Todos los campos son de césped natural o artificial de maxima calidad.
En los terrenos de juego con superficie de hierba artificial esta prohibido el uso de calzado con
tacos metdlicos.

8. BALONES
Todos los partidos se jugaran con balones homologados por la FIFA (Categorias Fatbol-11 talla
numero 5 y las categorias de Futbol-7 talla nimero 4).
La organizaci6én no dejard balones para calentar antes de los partidos. Se recomienda a los equipos
que lleven sus propios balones.

9. EQUIPACION
Cada club esta obligado a traer, al menos, dos uniformes de juego numerados o una equipacién y
un juego de petos numerados. Todas las camisetas deberdn estar debidamente numeradas y los
numeros deberdn coincidir con el acta del partido. Se recomienda que el jugador lleve el mismo
dorsal durante toda la competicién.
Los equipos vestiran la primera equipacién oficial del club designada antes del inicio de la
competicién. Si las equipaciones de ambos equipos coinciden en color o el arbitro determina que
se pudiera producir confusién, cambiara de equipacién el equipo que ejerza la condicién de
visitante (mencionado en segundo lugar en el calendario de la competicién).
Todos los jugadores que disputen el partido estdn obligados a usar espinilleras.
Los jugadores que realicen tareas de precalentamiento durante el transcurso del partido deberan
situarse en la zona establecida previamente por el Director de Campo utilizando un peto/chaleco
que no coincida en color con ninguno de los equipos en juego.



e
25c

FOOTBALL

10. PROGRAMA DE JUEGO
El comité organizador se reserva el derecho de hacer cambios en el programa de juego tanto en
lo que se refiere a horarios como campos de juego. La informacién de los cambios se comunicard
al responsable del equipo.

11, DURACION DE LOS PARTIDOS
Todos los partidos seran de dos partes de 25 minutos.
El comité del torneo esta autorizado a alterar la duracién y el horario si las circunstancias asi lo
requieren. En el intermedio de los partidos s6lo habra cambio de campo, excepto en la final, en
la que habra un descanso de 3 minutos.

12. PUNTUALIDAD
Los equipos deberan presentarse en el campo entre 1hora y 30 minutos antes del inicio previsto
de la competicién. Treinta minutos (30°) antes del inicio del partido, el equipo debe estar
preparado en el campo de juego.

13. SISTEMA DE COMPETICION
El Sistema de Competicién esta compuesto por tres (3) fases

1. FASE DE CLASIFICACION
Los equipos se distribuiran en grupos formados por 4 equipos cada uno.
En esta fase todos los equipos jugaran entre si en un formato de liguilla a un partido.

2. FASE FINAL
Disputardn esta fase los mejores equipos clasificados en el grupo correspondiente a la "Fase
Clasificacion”.
Esta fase se disputard segun sistema de copa (play-off) y en caso de empate se decidirdn sin
prorroga por penaltis segtin las normas FIFA.

3. FASE CONSOLACION
Disputaran esta fase los equipos que no se clasifiquen para la "Fase Final”.
Esta fase se disputard segtn sistema de copa (play-off) y en caso de empate se decidirdn sin
prorroga por penaltis segin las normas FIFA.

*El sistema de competicién podri variar en funcién del ntimero de equipos participantes.

14, PUNTUACION PARA LA LIGA DE FASE DE CLASIFICACION

*  Partido ganado: 3 puntos
*  Partido empatado: 1 punto.
*  Partido perdido: 0 puntos.

CRITERIOS DE CLASIFICACION
En caso de empate entre dos equipos
1.  Golaveraje particular.
2. Golaveraje general.
3. Numero de goles a favor.
4. Equipo ma4s joven.

En caso de empate entre mas de dos equipos*
1. Puntos conseguidos en los partidos jugados entre los equipos implicados.
2. Golaveraje de los partidos jugados entre los equipos implicados.
3. Numero de goles a favor en los partidos jugados entre los equipos implicados.
4. Golaveraje general.



e
25c

FOOTBALL

5. Numero de goles a favor en la clasificacion general del grupo.

6. Equipo mis joven.
*Si el empate entre mas de dos equipos en algiin punto pasa a ser de dos equipos, entonces se
considerara "empate entre dos equipos” y se debera desempatar segin los criterios oportunos.

15. LANZAMIENTO DE PENALTIS PARA DESHACER EMPATES EN PLAY-OFF

Se realizara de acuerdo con las reglas de juego FIFA. Los equipos lanzaran una tanda de penaltis,
de uno en uno alternativamente (5 penaltis en las categorias de Fitbol-11 y 3 en las categorias de
Futbol-7). Si se mantiene la igualdad, se pasard a la muerte subita. Los equipos lanzaran un penalti
alternativamente hasta que uno marque y el otro falle.

Solamente los jugadores que estdn en el campo al final del partido pueden participar en el
lanzamiento de penaltis. Cada penalti serd ejecutado por un jugador diferente. Sélo después de
que cada uno de los integrantes del equipo haya tirado un penalti (incluido el portero), podran
los jugadores lanzar una segunda pena maxima.

16. NORMAS PARA UNA TANDA DE PENALTIS
Un guardameta que sufra una lesidn clara y evidente, contrastada por el equipo médico de la
organizacién presente en el campo, durante la ejecucién de la tanda de penaltis y no pueda seguir
jugando podrd ser sustituido.
Cualquier jugador elegible podra cambiar de puesto con el guardameta en todo momento durante
la ejecucidn de la tanda de penaltis.
Si al finalizar el partido y antes de comenzar a la ejecucion de los tiros desde el punto penal un
equipo tiene mas jugadores que su adversario, debera reducir su nimero para equipararse al de
su adversario y el responsable del equipo debera comunicar al director de campo y al arbitro el
nombre y el nimero de cada jugador excluido.
Asi, todo jugador excluido no podra participar en el lanzamiento de tiros desde el punto penal.

Todos los jugadores disponibles, segin las normas, para ejecutar la tanda de penaltis deberan
situarse en el centro del campo, a excepcién de ambos porteros y el jugador que ejecute el penal.
El resto de los jugadores y cuerpo técnico deberd permanecer en el drea técnica asignada.

17. COMITE DE COMPETICION DEL MIC
El Comité de Competicién sera designado por la entidad organizadora del MICFootball’27.
Dicho comité estard formado por cuatro personas, entre ellos, dos miembros de la entidad
organizadora, un miembro del Comité Técnico de Arbitros y un miembro de la Federacion
Catalana de Futbol.
Los asuntos de protestas y reclamaciones los tramitard el Comité de Competicién y sus
resoluciones por escrito no se podran apelar ni cambiar.

18. SANCIONES
Si un equipo alinea un jugador sancionado o que no cumpla con los requisitos que marca el
reglamento, perdera el partido en cuestién por 3 a 0.
Si un jugador comete una infraccién sancionable con una amonestacién o expulsiéon, serd
penalizado conforme a la naturaleza del hecho segtin informe arbitral y bajo los pardmetros de
sancién detallados en el reglamento y reglas de juego.
Se usard la tarjeta amarilla para comunicar una amonestacién. El jugador que sume dos
amonestaciones con tarjeta amarilla en el mismo partido sera expulsado del mismo sin poder
volver a participar en dicho encuentro.
La tarjeta roja se utilizard para comunicar una expulsion.
Durante el transcurso de la competicién NO estard vigente ni tendrd validez el uso de la tarjeta
azul.
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No seran penalizadas con sancién las expulsiones, previamente comprobadas y revisadas por el
Comité de Competicién, en los siguientes casos:

= Ser expulsado tras impedir con mano un gol o malograr una oportunidad manifiesta de
gol (excepto en el caso del guardameta dentro de su propia drea de penalti).

= Ser expulsado tras una infraccién leve por ser ultimo jugador en una jugada manifiesta
de gol.

=  Recibir una segunda amonestacién en el mismo partido, siendo esta de caracter leve y
sin repercusiones posteriores.

Las expulsiones de cardcter grave serdn sancionadas por el Comité de Competicién y podran
acarrear la suspension de una o mads jornadas, en los siguientes casos:

= Juego brusco grave

= Escupir a un adversario o cualquier otra persona

= Conducta violenta

= Emplear leguaje y/o gestos ofensivos, insultantes o humillantes

= Conducta agresiva y/o antideportiva

= Todas las acciones que el Comité de Competicién considere de caracter grave

Todos los casos de expulsién grave seran reportados a la federacién nacional del pais del jugador
afectado.

Las conductas antideportivas, independientemente que puedan suceder dentro o fuera del
terreno de juego, podrian suponer la exclusion de un jugador o equipo de la competicion.

19. ASUNTOS DISCIPLINARIOS
Todas las incidencias y expulsiones que puedan acontecer durante el transcurso de la competicién
(dentro o fuera del terreno de juego) seran reportadas al Comité de Competicion.
Serd el Comité de Competicién el tnico responsable de aplicar las sanciones disciplinarias
correspondientes. Al final de cada jornada se comunicaran las sanciones a los equipos afectados
Las sanciones impuestas por el comité de competicién y sus resoluciones por escrito no se podran
apelar ni cambiar.

20. PARTIDO SUSPENDIDO
Si un partido es suspendido por cualquier incidente y/o incidencia, el Comité de Competicién
decidird sobre los siguientes pardmetros, teniendo en cuenta el motivo de la suspension.

* El partido se vuelve a jugar desde el comienzo.

* El partido se sigue jugando desde el minuto cuando fue suspendido.
* El resultado del partido al suspenderlo se fija como resultado final.
* Uno de los equipos gana 3-0.

* Los dos equipos pierden el partido (0-3).

21. ARBITROS
Los érbitros del MIC pertenecen a Comités Nacionales e Internacionales de Arbitros y serdn
designados por el Comité Territorial de Catalunya. Sus decisiones son inapelables y en ningin
caso seran motivo de reclamacién.
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22. RECLAMACIONES
Las protestas o reclamaciones se deberan entregar por escrito al Director de Campo o Responsable
de la Organizacién junto con la tasa de reclamacidén de 100€, que serd devuelta en caso de
resolucién favorable.
Estas reclamaciones deben ser presentadas con un méaximo de 30 minutos después del término
del partido en cuestién.
Las reclamaciones seran aceptadas solo si son entregadas por el delegado o responsable del equipo
debidamente acreditado y por escrito.
No se aceptaran reclamaciones por decisiones arbitrales.
Las resoluciones por escrito del comité organizador no se podran apelar ni cambiar.

REGLAS DE ORDEN

Los delegados son responsables de sus jugadores en caso de dafios en los vestuarios, hoteles,
autobuses u otras instalaciones.

Debe respetarse el silencio en los hoteles entre las 23’00 y las 8’00 horas. Deben respetarse los
horarios de las comidas establecidos por los responsables de los hoteles. Queda prohibido viajar
en el transporte de la organizacién sin camiseta. Queda prohibida la entrada de alcohol u otras
sustancias no permitidas para los menores de 18 afios en las habitaciones. El incumplimiento de
alguna de estas reglas por parte de algtin jugador, técnico o acompailante puede ser motivo de
expulsién del torneo.

23. RESPONSABILIDADES Y SEGUROS

Todos los clubes/equipos deben tener asegurados a sus jugadores dentro y fuera de los terrenos
de juego. Todos los participantes deberan disponer de tarjeta sanitaria, un seguro privado o de la
ficha federativa en vigor. AE MICFootball no se hace responsable de los posibles dafios y
perjuicios de los participantes como la pérdida de objetos personales (por robo u otras
circunstancias) o las lesiones. Tampoco se responsabilizara de las medidas tomadas por las
autoridades publicas o empresas de transporte como huelgas, cancelaciones, etc. El club, en el
momento de solicitar su inscripcién, manifiesta que sus jugadores estan fisicamente aptos para el
evento. La organizacién declina toda responsabilidad de los dafios que los participantes puedan
ocasionar durante y después de la competicién tanto a ellos mismos como a terceros.

24. BASE DE DATOS

Todos los participantes inscritos en la plataforma oficial del torneo estdn obligados a rellenar el
formulario de proteccién de datos, hacerlo firmar por sus representantes legales y entregarlo a la
organizacién antes del torneo. A través de éste dara el consentimiento para el tratamiento de los
datos. La participacion en el evento autoriza a AE MICFootball a utilizar cualquier reproduccién
grafica de los participantes durante el torneo.

Los jugadores y/o clubs que no presenten la autorizacién de derechos de imagen antes del inicio
de la competicién no podran participar en el MICFootball’27.

25. MODIFICACION

Cualquier circunstancia que no haya quedado reflejada en el reglamento es competencia
exclusiva de los responsables de la organizacidn, siendo sus decisiones inapelables, reservandose
el derecho de afiadir, modificar, interpretar y aplicar las reglas seglin sus criterios y las
necesidades de cada torneo. AE MICFootball se reserva el derecho a modificar estas normas en
beneficio de la competicién.

Todas las modificaciones que se realicen al presente reglamento se comunicaran por escrito al
responsable del club | equipo participante.



